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Przeszkody skateparku
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1. Bank ramp —wym. 360x244x120 cm

Banki i quartery stuzg do rozpedzania si¢ na Srodkowe przeszkody skateparku (funboxy,
grindboxy, porecze), sg tez elementami, na ktérych wykonuje si¢ roznego rodzaju ewolucje.
Urzadzenia te mozna taczy¢, tworzac $ciang, dodatkowo wzbogacajac jg o porgcze, grindboxy,
schody, dzieki czemu skatepark staje si¢ duzo cieckawszym miejscem.

Banki i quartery moga rowniez stanowi¢ elementy sktadowe platform.
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2. Funbox z disasterboxem + piramida 3 - wym. 540x454x45 cm

Funbox jest sercem kazdego skateparku. Jest elementem z wicksza lub mniejszg iloScia
dodatkoéw takich jak spady, porecze, wybicia, grindboxy, schody. Moze by¢ w dowolny sposob
rozbudowywany, co daje mozliwo$¢ wykonywania nowych ewolucji i trikow. Skateboardzisci
preferuja funbox z jak najwicksza iloscig kombinacji, natomiast BMX-owcy i rolkarze
elementy wyzsze, umozliwiajace wykonywanie skokow i salt.
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3. Quarter pipe - wym. 300x244x120 cm

Banki 1 quartery shuiza do rozpgdzania si¢ na Srodkowe przeszkody skateparku
(funboxy,grindboxy,porecze), sa tez elementami, na ktorych wykonuje si¢ réznego rodzaju
ewolucje. Urzadzenia te mozna taczy¢, tworzac Sciang, dodatkowo wzbogacajac ja o porgcze,
grindboxy, schody, dzicki czemu skatepark staje si¢ duzo ciekawszym miejscem.

Banki i quartery moga rowniez stanowi¢ elementy sktadowe platform.
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4. Porecz prosta mala - profil —wym. 250x8x35 cm

Porgcze sa elementami , ktore stuzg do zabawy i nauki nowych trikow. Powinny znalez¢ si¢
w kazdym skateparku, zar6wno matym jak i duzym. Sg zazwyczaj elementami wolnostojacymi,
ktére uzupetniajg ptyte skateparku lub stanowig urozmaicenie funboxow, bankéw czy platform.

‘ 250 cm
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5. Grindbox 2 —wym. 600x60x40 cm

Grindboxy sg elementami, ktore stuzg do zabawy i nauki nowych trikow. Powinny znalez¢ si¢
w kazdym skateparku, zar6wno matym jak i duzym. Sg zazwyczaj elementami wolnostojacymi,
ktére uzupetniajg ptyte skateparku lub stanowig urozmaicenie funboxow, bankow czy platform.

40 cm
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6. Lawka 1 —wym. 250x30x35 cm

Lawki sg elementami , ktore stuzg do zabawy i nauki nowych trikéw. Powinny znalez¢ si¢
w kazdym skateparku, zar6wno matym jak 1 duzym. Sg zazwyczaj elementami wolnostojagcymi,
ktore uzupeltniaja ptyte skateparku lub stanowig urozmaicenie funboxéw, bankow czy platform.

250 cm

30 cm

35cm



